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GRANDE FINALE: O BUDOUCNOSTI MEXIKA ROZHODNETE VY

VSichni vime, jak to minuly rok dopadlo, a proto v disledku napadeni USA, kterého se na konci minulého roku
ucastnily skupiny Mexicanii, vyhlasil Donald Trump specialni vojenskou operaci k zajiSténi bezpecnosti na jizni
hranici USA.

US Army je nova herni frakce s jasnym cilem: udrzet bezpecnost v okupované ¢asti Mexika, kontrolovat hranici
na mexické strané a nastolit porddek — k tomu maji vyhrazena veskera prava. USBP ma na starost pfedevSim
hrani¢ni piechod a ve spolupraci s agenty ICE (Immigration and Customs Enforcement) se snazi zajistit jeho
bezpecnost. ICE aktivné pomaha 1 pfi ochrané hranice a ve vyjime¢nych ptipadech miize pisobit také v
okupované ¢asti Mexika.

Prozatimnim guvernérem této okupované ¢asti byl jmenovan Hoto el Koo, jenZ v poslednich mexickych
volbach v roce 2024 obsadil druh¢é misto, a je tedy povazovan za nejvhodnéjsiho kandidata. Jeho hlavnim cilem
je presvédcit mistni obyvatele, aby v referendu hlasovali pro ptipojeni této casti Mexika k USA jako 52. statu.
Podafi se guvernérovi naldkat Mexicany na americké bohatstvi? Nebo se naopak podaii presvédcit néjakého
mexického leadera, ze je lepsi bojovat za znovupfiipojeni ke Svobodnému Mexiku? O tom rozhodnete vy, hraci,
svymi ¢iny a svym hlasem v referendu na konci hry.

AIRSOFTWARS z.s.
www.airsoftwars.cz info@airsoftwars.cz


http://www.airsoftwars.cz/

AIRSOFTWARS

Zakladni pravidla

1.Uvod a nejdiileZitéjsi herni mechanismy (a dalsi pokyny)

El Protector je airsoftovi LARP/MISLIM akce z prostiredi hranic mezi Mexikem a Spojenymi staty. Tato HERNI PRAVIDLA jsou
zavaznd pro vSechny ucastniky, pokud neni vyslovné uvedeno jinak, a kazdy ucastnik je povinen je znat. Jejich poruseni se netoleruje a je
tvrdé€ postihovéno.
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Kazdy ucastnik je povinen pocinat si béhem hry tak, aby jinému hraci nebo nezicastnéné osobé nezpusobil zranéni nebo
Skodu na majetku. Kazdy ucastnik je zodpovédny sam za sviij majetek.

Strelné zbrané
e Na akcich poradanych AIRSOFTWARS z.s. je prisné zakazano noSeni i drZeni jinych stfelnych zbrani, nez
airsoftovych (kategorie NO). Zakaz se vztahuje na kategorie (R1-R4 a PO) dle zakona 90/2024 Sb.
Ze zbrani kategorie NO dle tohoto zakona jsou povoleny pouze zbrané airsoftové.
e Plynové a expanzni zbrané a stielba akustickou munici ¢i munici s jinou naplni (drazdiva ¢i slzotvorna) je na akci
zakazana v jakémkoliv provedeni.

Chladné zbrané

e 7 divoda bezpefnosti a zamezeni zaménitelnosti reidlnych ostrych nozi s hernimi gumovymi nozi, je zakazano
viditelné noSeni nozi s pevnou ¢epeli vyjma nozi gumovych.

e Je povoleno nosit zaviraci noZe a multitooly. NoZe s pevnou ¢epeli, macety je moZno pouZivat jako pracovni nastroje a
to pouze mimo herni dobu, hra¢i jimi nesmi nikoho ohrozit.

HERNI DOBA
5.8.2026 16:00  zacatek akce (stieda odpoledne) 8.8.2026 16:00  ukonceni akce (sobota odpoledne)

HLAVNI PRAVIDLA AKCE

BEZ ZVIRAT - piisny zakaz zvifat, neni moZné na akci sebou brat psy, kotky ani jina zvitata

DRONY - je mozné pouzivat v souladu s platnou legislativou

MINIMALNI VEK — neni mozné se uéastnit, pokud Vam nebylo 15 let

HERNI PRAVIDLA - jsou zavazné pro viechny tcastniky a kazdy ugastnik je povinen je znat. Porugeni se netoleruje a je postihovano.
HERNI JAZYK & REALNY OBCHOD - je &eitina a angli¢tina. Realny obchod probiha v CZK ¢&i EUR, doporuéeny kurz je 1:25
PYROTECHNIKA - Veskera pyrotechnika je zakdzana, na akci si ji s sebou viibec neberte (v¢. granatti Taginn, Pyrosoft apod.)
REFLEXNI VESTA - kazdy je povinen mit po celou hru u sebe reflexni vestu / reflexni panel. Na takto oznacené osoby je zakdzéano stfilet.
Vesta na vozidle ¢i obydli znamena, Ze vozidlo nebo obydli je znicené nebo mimo hru.

UCASTNICKA ID PASKA — musi byt stale &itelna (zejména jeji ID &islo) a nosi se povinné a bez vyjimek.

USTROJOVA KAZEN je po celou dobu akce povinna a nahrazuje ,,narodnost* osob (p¥evleky se souhlasem ORG nebo dle pravidel).
CIVILISTE A CIVILNI VOZIDLA - civilisté a nezi¢astnéné osoby akce (cyklisté a nahodni kolemjdouci) se mohou vyskytovat v oblasti,
jejich bezpecnost je nade vSe a nastiel vzdy chyba stielce.

VEREJNE KOMUNIKACE — je mozné pouzivat v souladu s platnou legislativou. Viem je zakazano na nich vyvijet jakoukoliv herni
aktivitu véetné stielby z vefejné komunikace a na vefejnou komunikaci, vice na posledni strané téchto pravidel.

ORG / CREW VOZIDLA - jsou oznaceny herni znac¢kou ORG a slouzi pro technickou organizaci, neti¢astni se hry.

HERNI PROSTOR - vyzna&en na oficialnich hernich mapach. Upozoriiujeme na mozny zvy3eny pohyb nezigastnénych osob.

ROLE-PLAY PRAVIDLA

ROLE PLAY - Pokud se tcastnik stane ter¢em herniho mechanismu, jehoZz u¢inky nezna, postupuje podle pokynt protistrany!
PROHLEDANI OSOBY probiha b&znym zptisobem, v piipadé nesouhlasu (stud, piesvédéeni) mize prohledavany oznamit ,,odmitim
prohledani / RED STOP*, pak ale musi veskeré herni predméty ptedlozit.

PROHLEDANI VOZIDLA/BUDOVY mize probéhnout jen za ucasti obyvatele resp. majitele. V piipadé nesouhlasu s fyzickym
prohledavanim je majitel povinen veskeré herni predméty predlozit.

PROHLEDANI VEREJNE BUDOVY je mozné kdykoli s ohledem na ostatni pravidla.

ZADRZENI OSOBY probiha bud’ b&znym zpisobem a Gdastnici se chovaji jako ve skute&nosti (je mozny pokus o Gték atp.). Pokud
zadrzeny oznami ,,odmitdm zadrzeni®, zadrzeni se jen herné¢ naznaci, ovSem zadrzeny se pak do propusténi nesmi pokusit o Ut€k a musi se
pohybovat podle pokynl véznitelt. Kazdy zadrzeny muze byt pfepravovan po hernim uzemi, véznén anebo vyslychdan. Zadrzeni mlize trvat
maximalné 2 hodiny, nesmi se bezprostiedné (ucelove) opakovat. Pfi skute¢ném zadrzeni musi ob¢ strany dbat na bezpecnost své i ostatnich.
VYSLECH je mozny jen u zadrzeného, kdy je mozné vyslech A) LARPové odehrat nebo B) pouzit pravidlo 3 otazek, na které vyslychany
musi odpovédét. Na jednu otazku mize (ale nemusi) odpovédét 1zi, na dvé musi odpovédét pravdu (bez ohledu na nasledky). Pokud
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vyslychany na otazku nezna pravdivou odpovéd’, tak mize pouzit lez (pokud jiz nelhal) nebo odpovi ,,neznam pravdivou odpovéd™ (otazka je
zodpovézena).

HERNI PREDMET - jakykoliv pfedmé&t v hernim prostoru po dobu trvani akce jsou herni, neuréi-li organizator jinak. Pokud hrag piesné
nezna prislusné pravidlo pro oznaceny herni pfedmét, nemanipuluje s nim (neodnasi ho) a nezakryva ho, miize ho jen herné znicit.

ZNICENI HERNIHO PREDMETU kdokoliv smi znigit jakykoliv pfedmét oblepenim bilou paskou a pfedmét je zni¢en na dobu refreshe.
HERNI VOZIDLA - registrace probiha pred akci a podléha schvalovacimu procesu. Jsou viditeIné ozna¢ena herni znatkou.

DOMOVSKA LOKACE - je pro organizované slozky obydli hrace (zékladna), pro misti obyvatelstvo pfislusné sidlo (vesnice, mésto)
OMRACENI - po zésahu brokovnici s modrou paskou, si musi lehnout na zem, dat spojené ruce za hlavu. Omraceni trva 10min a b&hem
této doby neni mozné vyvijet zadnou aktivitu (bezvédomi).

UTOK NOZEM - musi byt , realisticky* a trvat n&kolik vtefin. Zranéni nozem zptisobuje okamzitou smrt, pokud pravidla nefeknou jinak.
HERNI MENA - herni mé&na se nazyva Peso, jsou to bankovky o hodnot& 1, 2, 5, 10, 20, 50. Bankovky z roku 2025 jsou platné.

2. Ucastnici se zvlaStnim statusem
Clenové organizaéniho tymu jsou rozdéleni do 4 kategorii, identifikuji se ID paskou s napisem:

ORG (AIRSOFTWARS) - paska MODRA. Jedna se o poradatele akce, viechna prava vyhrazena, nejvyssi rozhodovaci slovo.
GAMEMASTER — paska ZLUTA. Resi spory a konflikty, kontroluje dodrzovani pravidel. Jde o kli¢ové herni postavy a ma pravo
kontrolovat dodrZovani pravidel. Je druhé nejvy§si pravomoc ve hie hned po ORG. Musi dokonale znét pravidla, gamebook i mechaniky hry.
MARSHAL - paska h Pouze kontroluje pravidla, zapisuje prestupky a provadi méfeni chrono. Nerozhoduje o hernich sporech ¢i
mechanikach, nevyjadfuje se k nejasnostem v pravidlech, to smi pouze GAMEMASTER nebo ORG.

CREW - paska “ Zajistuji zazemi a provoz hry po technické strance, nehraji a maji ptistup vSude, kam potiebuji. Nerozhoduji
herni spory ani nerozhoduji o pravidlech ¢i mechanizmech hry.

PRESS / NOVINARI - schvaluje organizator, neherni novinafi jsou oznageni paskou CREW a maji stejna prava, herni novinafi maji
standardni ucastnickou pasku. Herni i neherni novinafi musi byt hlaSeni na registraci a podlehnout schvéleni.

3. Zucastnéné strany

Detailni popis jednotlivych stran a jejich roli a ikold naleznete v Gamebooku.

Ustrojova kézen:
e Zakazano - Maskovaci vzory, taktické vybaveni
® Povinna - Civilni komplet

Ustrojova kéazei:

e Zakazano - Maskovaci vzory, helmy

e Povinna - Ranger green Cepice, ranger green triko, piskové kalhoty + logo ICE
e Doporucena - Jednobarevné taktické vybaveni

Ustrojové kézen:

e Zakazano - Maskovaci vzory, vicebarevné taktické vybaveni, helmy

e Povinna - Piskova kosile s ositim EPSO, zelené kalhoty, zelena ¢epice sheriff, odznak
e Doporucena - Piskova polokosile s ositim EPSO, balisticka vesta jednoduché barvy

Ustrojova kazei:

e Zakazano - Civilni oble¢eni, maskovaci vzor vz 95

e Povinna - Maskovaci komplet pouzivany v US ozbrojenych slozkach + US vlajka
e Doporucena - Maskovaci komplet multicam, woodland, OD

Ustrojova kazei: 2 N
3 .3 r v r r 4 ]
e Zakazano - Civilni obleceni, maskovaci vzor vz 95 §§ 4’7 v

e Povinna — US vlajka
® Doporucend - Maskovaci komplet multicam, woodland

Ustrojova kazeti:
e Zakazano — Civilni oble¢eni, maskovaci vzor vz 95 \t@
® Povinna - Maskovaci komplet pouzivany v US ozbrojenych slozkach + US vlajka
e Doporucend - Maskovaci komplet multicam, woodland

o
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Ustrojova kézei:

e Zakazéano - Maskovaci vzory, vicebarevné taktické vybaveni, helmy
e Povinna - Civilni komplet, kostkovana kosile + vlajka Texasu

e Doporucend - Jeansové kalhoty

Ustrojova kazei:

e Zakazano - Maskovaci vzory, vicebarevné taktické vybaveni, helmy

e Povinna — Boonie hat, US BDU field cap, ¢erné triko, piskové kalhoty + logo Los Dorados
® Doporucena - Jednobarevné taktické vybaveni

Ustrojova kazeii:

e Zakazano - Maskovaci vzory, helmy, taktické vybaveni s vyjimkou chestrigii

e Povinnd - Civilni oble¢eni + Satek kdekoliv na téle dle pfislusnosti ke kartelu (noSeni $atku je povinné v okamZiku bojové aktivity)
e Doporucena - Civilni komplet mexického typu

Ustrojova kazeii:

e Zakazano - Maskovaci vzory, helmy, taktické vybaveni s vyjimkou chestrigii
e Povinna — Klobouk

e Doporucena - Civilni komplet mexického typu

Ustrojova kazeti:

e Zakazano — Helmy, MC/Woodland/OD maskovaci uniforma
® Povinna - Maskovaci uniforma vz 95 + jednobarevny baret
e Doporucena - Taktické vybaveni

Ustrojova kazeti:
e Zakazano - Maskovaci vzory, taktické vybaveni, helmy,
e Povinnd - Civilni komplet mexického typu

Ustrojové kéze:
® Zakazano - Maskovaci vzory, taktické vybaveni, helmy
e Povinnd - Civilni komplet amerického stylu

Ustrojové kéaze:
e Zakazéano - Maskovaci vzory, taktické vybaveni, helmy
® Povinna - Civilni komplet

Ustrojova kazei:

e Zakazano - Maskovaci vzory, helmy, taktické vybaveni s vyjimkou chestrigii
® Povinna - Civilni oblegeni + SPERK (prsten, nahrdelnik)

e Doporucena - Civilni komplet mexického typu

V pribéhu herni doby mohou nékteré zicastnéné strany dostavat mise a tikoly, které budou plnit svédomité a s nasazenim.

4.Dulezita mista

Mexiko USA
Ciudad Juarez, Santa Maria de Jarineiro, La Villa de la Tequila El Paso, City of the Sun
AIRSOFTWARS z.s.
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5.Zasady kempovani (Vesnice/Zakladny)

CIVILNi VOZIDLA UCASTNIKU - viechna civilni vozidla tastnikii musi byt umisténa na parkovisti k tomu uréeném pred zat4tkem
herni doby. Neni mozné nechavat civilni vozidla ve vesnicich, nebo v zakladnach ¢i jinde v hernim prostoru. Za vozidlo, které bude bez
povoleni potadatele parkovat ve vesnici nebo herni zakladné hrozi vylouceni z akce. Spani tiCastnikll ve vozidle neni diivodem k umisténi
vozidla do vesnice.

KARAVANY A OBYTNE PRIVESY — nejsou akceptovany ve vesnicich & zakladnach. Karavany a obytné piivésy maji své misto na
vyhrazenych parkovistich pro civilni vozidla. Vyjimku tvofi karavan a obytny ptivés kompletné zamaskovany stanem nebo maskovaci siti.
STANOVANI - pouze v souladu s Lesnim zakonem 289/1995 Sb., a vzdy pouze na mistech stanovenych organizatorem.

ZAKAZ HLOUBENI A KOPANI — neni mozné kopat a hloubit. Je povoleno zakopani vlajkového stozaru pro jeho bezpeéné vzty&en.
OHNISTE - jakékoliv ohni§té v kempu (vesnici/zékladng) nesmi byt v piimém kontaktu se zemi. Vedle kazdého ohni§té musi byt
pfipravena voda (nejméné 5L) pro jeho uhaseni. Ohnisté nesmi ziistat bez dozoru, u ohnisté vzdy musi n€kdo byt, pokud neni zcela uhaseno.
KOMERCNI AKTIVITY - jakékoliv komeréni aktivity bez svoleni Airsoftwars z.s. jsou zakazang.

ALKOHOL A OMAMNE LATKY - je zakazano drzet a pozivat omamné a psychotropni latky, pozivani alkoholu je

povoleno mimo herni dobu, béhem herni doby nesmi byt hra¢ pod vlivem alkoholu. Koufeni je povoleno vyhradné na k tomu ur¢enych a
oznacenych mistech. Za poZiti alkoholu béhem herni doby miiZete byt z akce ihned vylouceni!

6.Herni vozidla

ZAKAZ VIJEZDU MIMO CESTY - zikaz vjizdét do lest, na louky nebo mimo cesty. Vozidla se mohou jezdit pouze po cestach!
MAXIMALNI RYCHLOST - pro vozidla (auta, motorky i &tyikolky) je 20 km/h, pouze na asfaltové OFFGAME silnici pak 40km/h.
RIDIC VOZIDLA — ruéi za $kody na svém vozidle a skody vozidlem zpiisobené, vé&. zranéni osadky & cizich osob.

BLOKACE CESTY - Ize pouze vozidlem a fidi¢ nesmi vozidlo béhem blokace opustit. Cesta nesmi byt blokovana napft. stromy ¢i klestim.
Po zni€eni vozidla (nikoliv jen vyfazeni) musi vozidlo a fidi¢ cestu okamzité uvolnit.

POVINNA REGISTRACE — herni vozidla musi byt pfed hrou organizatory zaevidovana a odsouhlasena pies web www.aswars.cz,
registraci podléhaji auta, motorky, ¢tyikolky. Kola nebo kolobézky neni nutné registrovat. Pocet registraci vozidel na akci je omezen!
HERNI OZNACENI - kazdé vozidlo musi byt viditeln& oznageno herni poznavaci znagkou, obdrzenou na misté pii registraci.

OBRNENA VOZIDLA - jsou schvalovana organizitory, maji oznaéeni ARMORED CAR Zlutou zna¢kou na kazdé strané vozidla

VOZIDLO MUSI:
- Vzdy pfi jizdé svitit ve dne i v noci z diivodu bezpec¢nosti
- Pokud vozidlo nema zadni okno (typicky pickup s korbou a nastavbou), musi mit vzadu zasahovou plochu velikosti A4
- Dodrzovat maximalni povolenou rychlost
- Mit ¢iteln€ oznacené hernim oznacenim (auta ze 4 stran, ¢tyikolky a motorky pouze vptredu a vzadu)
VOZIDLO NESMI:
- Mit ¢imkoliv zakryté Celni, fidiCovo bocni okno, spolujezdcovo bocni okno a zadni okno
- Stfilet pti ¢astecné stazeném okénku, pro stielbu musi byt okénko stazené celé
- Neznicené vozidlo nesmi vozit mrtvoly, zni¢ené vozidlo nesmi vozit zivé hrace
- Pouzivat lafetované zbrané uvnitt vesnic a zédkladen, pokud jsou STRONG gun
- Vyjizdét mimo jiz existujici cesty (polni cesty, lesni cesty, atd.), naptiklad doprostied louky nebo lesa
K VOZIDLU HRAC NESMI:
- Na vozidla stoupat, 1ézt, skékat, brat za kliku a otevirat dvefe nebo manipulovat s cizim vozidlem (za jizdy, i kdyz vozidlo stoji)
- Vstupovat a skakat do cesty jedoucimu vozidlu
NAPADENI VOZIDEL:
- Zéasah paintballovou zbrani je platny pouze do ¢elniho, fidicova bo¢niho, spolujezdcova bo¢niho nebo zadniho okna
- Zasah paintballovou zbrani je platny pouze ze schvélené a oznacené zbran€ a organizatory dodanou munici
- Zasah ridice stfelnou zbrani - pokud je fidi¢ zranén za jizdy, musi ihned bezpecn¢ zastavit a chova se jako zranény
- Zasahem paintballovou zbrani je mozné znicit i ke stielbé slouzici v€Z na vozidle, zdsahova zdna je na predni a bocnich stranach
- Ma-li véz okna na zasahové stran¢ kryta sklem/plexisklem plati zasah PB kuli, takova okna schvaluje velitel zakladny/stafesina
vesnice a jsou oramovana ¢ervenou paskou. Nema-li v€Z okna na zasahové strané, plati zasah PB kuli do zasahové desky
oramované ¢ervenou paskou, tuto desku zajist'uje provozovatel vozidla a podléha schvaleni velitelem zakladny/stafesinou vesnice.
- Zasah do véze vytadi pouze v€Z, nema zadny vliv na vozidlo. VE&z je mozné opravit pouze na domovské zakladné za 1 hodinu.
- Zasahova deska je bila A4 oramovana Cervenou paskou.
POSKOZENE VOZIDLO
- Musi neprodlen a bezpe&né zastavit, osadka ihned vystupuje. Ridi¢ ziistava ve vozidle na misté ¥idi¢e a je zranény
- Poskozené vozidlo Ize opravit v poli, oprava trva 15 minut pro kazdy zasah a musi byt otevien kryt motoru a s motorem v kontaktu
nezranény hrac. Pokud je vozidlo v pribéhu opravy zasazeno znova, je zniceno.
ZNICENE VOZIDLO
- Musi mit spusténa vystrazna svétla a oznaceno reflexni vestou na fidicove zpétném zrcatku
- Nesmi pfekazet a okamzité opousti bojisté, dava vzdy prednost nezni¢enym vozidlim
- Smi se ozivit pouze v domovské lokaci po uplynuti refresh ¢asu, ktery je stejny jako refresh jeho fidice
- Se zni¢enim vozidla umira i fidi¢ i osadka
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Vehicle type damage |destruction | repair marking
Combat 1 1 15 IN-GAME PLATE BY SIDE
Armored 3 1 15 YELLOW ARMORED

7. Napadeni zakladny / vesnice

ZNICENI VEZE — Zasahem do tabulky velikosti A4, 1 zasahem paintballovou zbrani. Refresh zni¢ené véZe je 1 hodina a na zbrani véze je
vyvésena reflexni vesta. Pokud byl hra¢ na vézi v dobé€ zniceni, musi slézt a je zranény.

ZNICENI BRANY — Zasahem do tabulky velikosti A4, 3 zasahy paintballovou zbrani. Zni¢enou branu smi otevtit pouze GAMEMASTER
nebo ORG. Brana musi zlstat oteviena na dobu 1 hodiny.

ZNICENI ZAKLADNY - je mozné znidit pouze pomoci klaksonu, oznateného vlajkou umisténou uprostied zékladny nebo u HQ.
Podminkou zni¢eni zakladny je zniCena a oteviena brana. Pokud je zakladna zniCena, jsou vSichni na zakladné mrtvi po dobu refreshe strany
a zékladna musi vyvéesit reflexni vesty na branu a vSechny véze. Dobu refreshe je mozné hernimi mechanikami zkratit.

OCHRANNE ZDI - ploty a netkana textilie je moné upravovat pouze pii stavbé pred zahajenim akce a je zakazano jakkoliv poskozovat a
zneuzivat jejich technického provedeni (odhrnovat a zvedat textilii, podlézat, proraZet hernimi vozidly atp.). Pfekonani ochranné zdi silou
neni mozny a je zakazany.

ZASAH SKR ZDI - je zakazano stiilet skrz zdi a zasah skrz NENI PLATNY (stielba skrz je povazovéna za zneuZiti tech. provedeni a jedna
se 0 hrubé poruseni pravidel).

STANY - Do stant a ze stanti neni povoleno stfilet a vést bojovou ¢innost, pokud pravidla neur¢i jinak. Prohledani stanu neni bojova ¢innost.

8.Zbraneé

NA AKCI JE POVOLENO pouZivat veskeré typy airsoftovych zbrani a gumové noZe, s omezenimi uvedenymi dale. Zasah zbrani
zpusobi zranéni, neni-li uvedeno néco jiného.

ZBRANE POUZITELNE VOLNE - manualni a plynové pistole bez ipravy vykonu a bez konverznich setti. Jejich legalita je zaleZitosti
Gamebooku. Volné€ pouzitelna zbran nepotiebuje Prikaz zbrané.

ZBRANE POUZITELNE S PRUKAZEM ZBRANE - kazd4 jini nez volng pouzitelnd zbrati musi mit Priikaz zbrané, aby byla funkéni
(nejedna se o legalizaci herni).

PRUKAZ ZBRANE je mozné ziskat ve hie. Samostatné je pritkaz zbrang b&zny herni pfedmét. Je-li umistén na zbrani je zbrai pouzitelna
ve hte. Prikaz zbrané¢ mtize kdokoliv ze zbrané odebrat (mrtvy Ci bezvédomy na pozadani Prikaz zbrané vyda bez odporu).

ZBRAN BEZ PRUKAZU ZBRANE — nesmi byt pouZita a ve hie neexistuje, s vyjimkou voln& pouZitelnych zbrani.

AEG / GBB / HPA + Manualni odstrelovaci puska
Typ zbrané Vykon BB max Strelba Kadence / s Zasobnik Min. vzdalenost

Pistole | 1,3 Joule 0,36 g - - - -

SAFE GUN (Puska/Samopal) | 1,7 Joule 0,36 g Full auto 25 Mid-cap (max 150) -
STRONG GUN (Puska) | 2,5 Joule 0,36 g Full auto 25 Mid-cap (max 150) 15 m
Lehky/Stredni/Tézky kulomet | 2,5 Joule 0,36 g Full auto 25 Hi-cap 15 m
DMR | 3,0 Joule 0,40 g Semi - Low-cap (max 100) 20m
Odstrelovaci puska | 3,5 Joule 0,48 g Semi - Low-cap (max 50) 20 m

JE POVOLENE POUZE BIO BB STRELIVO

MERENI{ ZBRANI:

- Probiha vzdy s nejvyssi povolenou munici daného typu zbrané

- Megéfeni maximalni povolené kadence je namatkové.

- Meéfeni probihé s nastavenym hop-up!

- Po zméfeni zbrani dostane puska oznaceni dle své kategorie
STRONG GUN / KULOMET / DMR / ODSTRELOVACI PUSKA:

- Je zakazano pouzivat ve méstech, vesnicich, obydlenych oblastech a uvniti budov

- Je zakazano stiilet Z / V / NA zakladnu, vesnici nebo obydlenou oblast

- Musi mit povinné sekundarni zbrati do vykonu 1,3 J @ 0,36g BB

- Kazda zbran musi mit viditelné oznaceni STRONG GUN
SAFE GUN:

- Jepovoleno stiilet Z / V / NA tyto vyjmenované body: dle Gamebooku

- Pti boji CQB (uvnitt zakladen, vesnic a obydlenych oblasti) je povolena stfelba pouze na rezim SEMI

- Kazda zbran musi mit viditelné oznaceni SAFE GUN

- Musi mit vngjsi délku hlavné 400mm, do délky se nepocita tlumic
- Musi byt vybavena puskohledem a nozickami
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- Rezim stfelby musi byt napevno pouze semi (nesmi mit moZznost pfepnout na full auto)
- Realna predloha musi byt raze 7,62mm a vySe s vyjimkou zbrané¢ Mk12 SPR
KULOMETY:
- Dle realné predlohy LMG, MMG, HMG.
ODSTRELOVACI PUSKY:
- Manualni natahovaci jednoranna puska nebo plynova natahovaci jednoranna puska
- Musi byt vybavena puskohledem a nozickami
SEKUNDARNI ZBRAN
- Je zbrail do vykonu 1,3 J @ 0,36g BB
- Musi ji mit u sebe kazdy s STRONG GUN / KULOMEMTEM / DMR / ODSTRELOVACI PUSKOU
BROKOVNICE - s nesmrticim t¢inkem musi mit hlavenn omotanou modrou paskou v délce 5 cm. Zasah zplisobi pouze omraceni cile a
musi byt zméfena pii registraci a mit pAsku SAFE GUN
GRANATOMET - musi byt vybaven paskou zbrans GRENADE LAUNCHER, kterou dostane po schvaleni zbrang
- Jsou povoleny granatomety umoziujici pouze rezim stielby SEMI
- Podvésny granatomet je povolen, ale musi mit také pasku GRENADE LAUNCHER
- Pistolovy jednoruéni maly granatomet neni povolen! Granatomet musi mit realnou piedlohu!
- Granaty nebo granatomety evidentné upravené pro zvysSeni vykonu, jez neni na misté nijak zméfitelny, nejsou povoleny!
IMITACE RPG & PAINTBALL ZBRANEK - je povolena paintballova pistole, pfestavéna na paintballové RPG za téchto podminek:
- Replika nesmi byt kratsi nez 1m délky a musi vazit alespon3 kg
- Nesmi mit zdsobnik nebo jakykoliv jiny podavac, ktery umoziuje vystielit vice ran na jedno nabiti
- Kazda takova zbran musi mit realnou pfedlohu a ORG ma finalni slovo, zda repliku ve hi'e povoli ¢i nikoliv
- Automatické granitomety jsou povoleny pouze se souhlasem ORG ve vyjimecnych pfipadech.
PAINTBALLOVE STRELIVO - distribuuje ORG v omezeném mnoZstvi, vlastni stielivo nevozte, neni mozné ho pouzivat a pouziti
vlastniho stieliva je hrubym porusenim pravidel hry! HS projektily jsou bezpodmineéné zakazané!
JE OBECNE ZAKAZANO - stiilet tam, kam nema stfelec pfimou a jasnou viditelnost (pies zed’, za roh). NO BLINDFIRE!
HPA REGULATORY - hra¢ musi mit vlastni turnajovy zamek, ktery bude schvaleny pfi registraci. Po skoneni akce musi predlozit u
svého velitele frakce a ukézat zbran s neporusenou plombou.
GRANATY - jsou povoleny pouze granaty na plyn (napf. Storm360 a podobné). Granaty, které jakymkoliv zpiisobem hoii, doutnaji nebo
dymi, jsou pfisné zakazany (napt. Taginn, Pyrosoft apod.)

9.Smrt a oziveni

ZASAH - Po zasahu kuligkou nebo davkou hra¢ oznami HIT/MAM a je zranén. Po dobu 5 minut ziistava leZet na misté a nic nedgla,
nebojuje, nehybe se. Zranény muize byt transportovan do bezpeci jinym hracem (pfesun chiizi a zranéného podepira kolem ramen). Pokud je
zasazeny hra¢ znova postielen, ihned umira. Pokud neni zasazeny do 5 minut oSetfen, umira.

- Zasah do batohu pfesahujici obrys téla je neplatny

- Friendly fire je platny

- Zasah odrazenou kuli neni platny

- Zésah do zbrang je platny a vyfadi zbran na 30 minut (hra¢ neni zranén). Neplati pro zbran ve v&zi herniho vozidla.
MRTVOLA - Mrtvi hraci se oznaci reflexni vestou a zlstavaji dalSich 10 minut na misté lezet/sedét/stat a béhem této doby smi byt
prohledan. Potom okamzité odchazi mimo bojisté v reflexni vesté. Mrtvola smi byt bez vesty jen v domovské lokaci, hraje ,,obyvatele ktery
nesmi do hry zasahovat (nesmi sdélovat nikomu herné ani ,,neherné informace). Pokud je hrac v této fazi znovu zasazen pfi prestielce, chova
se jako mrtvy, nelze ho obvazat. Stale bézi jeho pivodni ¢as oziveni.
REFRESH - je 4 hodiny. Pocita se od ¢asu smrti a hra¢ se ozivuje pouze v domovské lokaci. Refresh miZe byt upraven herni mechanikou.
POUZE VYBRANE STRANY HRY, MOHOU MiT MEDIKA - ICE, CIA, USBP, USARMY, GUVERNER SPRAVCE
MEDIK:

- Je oznaceny dle standardu NATO, maximalné 1 medik na druzstvo (druzstvo = 10-12 hraci), max 3 medici na ¢etu (30-40 hract)

- Medik smi oSetfit sam sebe, ¢i kteréhokoliv hrac¢e dle vlastniho uvazeni

- Pouze medik nese 1ékaiskou sadu (vodi¢ku 0,25-0,331), obvaz smi byt pouzit od zranéného. Je mozné pouzit CAT zranéného.

- Lékarska sada (vodicka) je na jedno pouziti a nesmi byt z hygienickych diivodu znova doplnéna, je jich omezeny pocet!

- Po vypiti vody a obvazani je hra¢ je hra¢ povazovan za oSetfeného a smi se znova zapojit do boje, ale dalsi zasah je jiz smrtelny!

Ogetfit hrace Ize tedy pouze jednou za dobu refreshe. Osetieni se anuluje refreshem.

POUZE VYBRANE STRANY HRY MOHOU MIT SANITKU — LOS DORADOS (1x), ZAPATA (1x), SANTA MARIA J. (1x)
SANITKA:

- Je oznacena vlajkou s Cervenym kiizem na vSech stranach vozidla

- Sanitku je moZné znicit jako bojové vozidlo, ma stejné podminky i refresh cas

- K sanitce dojde zasazeny v reflexni vesté a kdyZz ma sanitka k dispozici 1ékaiskou sadu, muze byt oSetien

- Po vypiti vody a obvazani (je mozné pouzit obvaz/CAT zranéného) je hrac je hra¢ povazovan za osetfeného a smi se znova zapojit

do boje, ale dalsi zasah je jiz smrtelny! OSettit hrace 1ze tedy pouze jednou za dobu refreshe. OSetieni se anuluje refreshem.

- Lékarska sada (vodicka 0,25-0,331) je na jedno pouziti a nesmi byt z hygienickych divodu znova doplnéna, je jich omezeny pocet!

- Sanitku ur€uje ORG, je omezeny pocet sanitek ve hie.
Lékai'ska sada (vodicka 0,25-0,33]) je dodavana organizitorem nebo je ji mozné sehnat herné na urcitém miste.
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10. Dodatecna pravidla pro konkrétni akci

Hrani¢ni cesta mezi okupacni zénou a Mexikem

. Tam, kde to neni nezbytné nutné, je zakazano cestu pouzivat, v idedlnim piipadé je dovolené cestu pouze piekrocit / prejet
. Cesta nesmi byt nijak blokovana (ani vozidlem), je to vefejna komunikace

. Vést boj Z cesty a NA cestu je zakdzano, véetné niceni vozidel

. Vozidla na cesté nesmi zastavit nebo stat, nesmi zde vyckavat jako na bezpecném misté

. Na cesté nesmi fungovat sanitky a nesmi zde oSetfovat medik

. Je zakazano cestu jakkoliv zneuzivat ve vlastni prospéch (napf. stat tésné vedle, nebo ji vyuzivat jako misto zachrany)

11. Pokrocilé herni mechanismy

DalSi herni mechanismy jsou feSeny v Gamebooku.
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